
	

姓名	 簡子超	

	

學歷	 中央大學網路學習科技研究所	博士	

現職	

慈濟科技大學	

資訊科技與管理系	專任助理教授	

教師發展暨教學資源中心	主任	

經歷	

元智大學	 	

• 資訊傳播學系	兼任助理教授	
中央大學	 	

• 網路學習科技研究所	兼任助理教授	
• 學習科技研究中心	專案助理研究員	
• 學習科技研究中心	博士後研究員	

松澤國際科技股份有限公司	

• 軟體開發經理	

專長	

• 數位學習（Digital	Learning）	

• 遊戲式學習與遊戲化設計(	Game-based	learning	&	Gamification	design	)	

• 閱讀歷程大數據分析（Big	Data	Analysis	of	Reading	Profiles）	

• 數位學習系統	 (	Learning	Management	System	)	 	

研究興趣	

• 閱讀歷程大數據分析	

• 建立寓教於樂之互動學習社群	

• 發展互動遊戲機制與數位內容開發工具	

持有證照	

與證書	

• 經濟部	 IPAS	行動裝置程式設計師(Android)	-	初級	

• TQC+	程式語言	 (Python)	 	

• Python	AI 人工智慧資料分析師	合格證書。工業技術研究院。	

• 機械學習理論與實作培訓	合格證書。工業技術研究院。	

• Python 資料分析入門及工具運用	合格證書。工業技術研究院。	

• Python	網路爬蟲實作技術	合格證書。工業技術研究院。	

• Python 程式設計入門	合格證書。工業技術研究院。	

• ACA	Graphic	Design	&	Illustration	using	Adobe	Illustrator	CC	2015	

	

	



計畫與服務	

	

計畫執行	

• 112年教育部教學實踐研究計畫。以「引導發現式」自學教材提升學生於差異

化自我進度遊戲學習環境中之「學習遷移」效果。計畫主持人。112	年	 8	月	

1	日至民國	113	年	 7	月	 31	日。	

• 111年教育部教學實踐研究計畫。結合差異化學習與可視化知識地圖之遊戲化

多層次輔導教學機制設計。計畫主持人。111年	 8	月	 1	日至民國	112	年	 7	

月	 31	日。(績優)	

• 教育部國前署	109至110學年度推動國民中小學晨讀運動-身教式閱讀與聊書計

畫。協同主持人。109年	8月	 1日至民國	111年	 7	月	 31	日。	

獲獎	

• 111年教育部教學實踐研究計畫-績優計畫：結合差異化學習與可視化知識地圖

之遊戲化多層次輔導教學機制設計。	

指導學生專題競賽獲獎	

• 2023	太平洋盃科技教育競賽	創意創客組	銅獎	

題目：崔斯坦大冒險。	

• 2022	太平洋盃科技教育競賽	軟體創客組	銀獎 

題目：三層式居家照顧服務員行動資訊系統開發與設計。	

• 2022	太平洋盃科技教育競賽	軟體創客組	銅獎 

題目：東大門自強夜市自主管理APP。	

• 2021全國經營管理專題競賽資訊組	佳作	

題目：居家照顧服務員資訊系統。	

	



	

產學合作	

• 數位終身學習‧國際人才培育－天空學院－人才培育‧資源擴展。財團法人印

證教育基金會。民國110年8月1日至民國	111年	 12	月	 31	日。	

• 居家照顧服務員後台資料管理平台設計與開發。竹山秀傳醫院。民國110年1月

31日至民國	111年	 7	月	 31	日。	

• 大愛幼兒園資訊化作業。財團法人中華民國佛教慈濟慈善事業基金會。民國

110年1月1日至民國	110年	 12	月	 31	日。	

• 敏捷開發企業資料庫系統人才培育計畫。覺揚股份有限公司。109年	7	月	 1	

日起至民國	110年	 6	月	 30	日。	

• 109年東區醫院總額風險移撥款計畫－醫事人員人力支援系統APP建置。	

協同主持人。	109年	 6月	3日起至民國	109年	12	月	 31	日。	

服務	

• 109年德明財經科技大學遠距教學成果報告審查委員	

• 慈濟大學傳播學系109學年度第一學期畢業製作外部審查委員	

• 慈濟科技大學資訊科技與管理系系學會	指導老師	

• 第1-2屆社團法人明日閱讀協會	副秘書長	

期刊審查	

• Research	and	Practice	in	Technology	Enhanced	Learning	(RPTEL)	

• Journal	of	Educational	Technology	&	Society	

• Journal	of	Computers	in	Human	Behavior	

• Journal	of	Educational	Computing	Research	

	



	

研討會論文審查	

• 全球華人電腦教育應用大會	 Global	Chinese	Conference	on	Computers	in	
Education	(GCCCE)：子會議	 -	悅趣化學習與社會	

• 台灣數位學習發展研討會	 Taiwan	E-learning	Forum	(TWELF)	

演講	

• 「如何帶領學生做MSSR」。大學社會責任實踐計畫-書香學堂計畫課程，107	年	
3	月	 3	日。地點：中央大學。主辦單位：中央大學。	

• 「聊書理念與實作方法--大量閱讀的理念與實踐」。大學社會責任實踐計畫-書香
學堂計畫課程，106	年	 10	月	 21	日。地點：中央大學。主辦單位：中央大學。	

• 「明日閱讀理念與實作方法」。香港中文大學暑期志工交流∼桃園客庄溫情築夢
培訓課程，106	年	 6	月	 27	日。地點：中央大學。主辦單位：中央大學、香港中

文大學。	

• 「明日閱讀入門工作坊」。全國明日閱讀研討會，106	年	 5	月	 20	日。地點：中
央大學國鼎光電大樓。主辦單位：社團法人中華明日閱讀協會。	

• 「主題二：身教式持續安靜閱讀與悅趣化學習平台」。桃園市中小學教師資訊素
養工作坊，105 年 12 月 14日，地點：元智大學。主辦單位:桃園市政府教育局。

協辦單位:元智大學資訊學院。	

• 「希望明日閱讀」第二級師培實體課程：明日閱讀系統，105	年	 8	月	 12	日，地
點：成功大學。主辦單位：天下雜誌基金會。	

• 「明日閱讀介紹與系統發展」。書報討論--中央大學網路學習科技研究所，105	年	
3	月	 3	日。地點：中央大學。主辦單位：中央大學。	
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專書	

明日閱讀：明日主題學習的基礎。(2016)。陳德懷、明日閱讀研究團隊。天下雜誌。

ISBN:	9789863982067。	
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